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必ずおみください 

♦带 沒銳蘭 iY る。ずお堯みください。 

つよひか0 しげ6 いちじでろ をんにく いしさ そうしつ しようじよう お ば《い 

•強い 光の剌巧などにより、一時的な巧肉のけいれんや意菌の巧失などの症巧を起こした場合 

ち♦ろ は け ひろ5かん かん げ《い ち >3し し1し 

やゲーム中にめまい•化き巧•巧労巧などをなじた巧合は、ゲームをずぐに中止し、医師の 
を巧を受けてください。 

♦思わめ事がの原因となりまずので、運拓中、巧行時などの使用およびな空巧の中など、使用 
び巧止および制巧されている場所では使用しないでください。 

参 おわめ*巧の原因となりまずので、疲れた状が(手や巧の巧労、目のを巧など)やち時間连続 
の使用はしないでください。ゲームをずるときは、1時間ごとに10〜15分程度、休蔥していた 
だくよラお願いいたしまず。 


tfjfe 選 ggfe ぎ，， ■ •難去謀に辜で备れたり、某にめ5したりして、舊さないようにして 

ください。がちの原因になりまず。 

ないみつさき 5パたん おんど.バけんひ しよう ほかん つよ 

♦精密なおでずので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、巧対に分がしないでください。 










ごおいをつ . .t 

このたびは( ㈱ バンダイのワンダースワンき用力ートリッジ「ポケットファイター」をお頁し化げいただき、誠 

しよう*え と 《つか かた ふようじょう S ♦ういとう とり》つかいなつ A いレよ よ 

にありがとうこザいまず。ご使用前に取り巧い方、使用 J ： のを意等、この r 取扱锐明»」をよくお読みいただ 

ただ しよう巧う 《いよう と〇«クかいなつ》いしよ たい口つ a なん 

き、正しい巧用法でご愛用くださし1。なお、この r 取巧説明書 J は大切に保舍してください。 
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べつをほんそうご 

ボタン別基本操作 


\ 


Y ポタン1 

パンチ+スペシャル © + 因 [ 

Y ポタン2 

臟 盈 

Y ボタン3 

スペシャル IHhI 


コント ロールポ タン 

(フレイヤーびち商きの時） 


pbci ： びガ ー ri 



X ポタン4 M X ポタン吕 






























































がめん みかた _ 

ゲーム画面の見方 



なか0カゲージ： 攻巧を受けるとおかし、なくなると K 0 負けとなりまず。 

③巧りタイム： 殘り時間が表示され、00になるとお敗び判定に持ち込まれまず。 

③ マイティコンポゲージ： 攻巧のヒットやジェムの獲得で上昇しまず。一 P 12 

④ ジェムゲージ： レベルアップ必巧技のレベルを表示しまず。ジェムをとればゲ 

—ジび上昇し、必お巧びレベルアップしまず。 


★ ★★★★★★なが ★★★★★★★★ 














aU ： 1 ラウンドの制限時間は 99 カウント、その間に巧手の化力を0にずれば K 0 でず。 
が敗： 1試合3ラウンド、2ラウンド先取で勝利となりまず 。 （GAME OPTION でを更 

。 。ずる非、皆でき R す）。 こたぃ。と け 

引を分け： 時間切れのおは、巧りがろびをいほうの挽ちとなりまず。 


—i. なんた< 

し； ゲームモードち択 


ワンダースワン 本 化に「ポケットファイター」の力ートリッジを正しくセットし、 巧 源を ON 
にすると、タイトル画面びあ5われまず。 START ポタンを押ずとゲームモード涅択画面び 
あ5われ、モードを選んで決定ボタンで決定しまず。 

POCKET FIGHTER : ボタン操作で戦う括関アクションゲームで 
ず。一 P 8 

カードバトル： カードの組み合わせでキャラクターをアクションさ 
せる、カードバトルゲームでず。一 P 23 
カードギャラリー： 集めたカードを見ることびできます。一 P 36 

※タイトル®®でしば6 くの間ボタン操作せずにいると、ランキング画面び 
轰されまず。 START ポタンを押ずと、タイトル画面にスキップしまず。 











POCKET FIGHTER ス 



ゲームモード選択画面で義ぶモードを慧び、決定ボタンでゲームびスタートしまず。 

〇 ARCADE BATTLE 

コンピュータの操作ずる8人の巧手を勝ち巧くモードでず。 

を中で負けても、コンティニューが可能でず。 

Qpoint battle 

コンピュータの操作ずる8人の巧手を勝ち巧くモードです。繰り 
出した得意技やその難易度によってポイントを巧得、ゲームオー 
パーになるまでに何ポイント獲得できるかを競いまず。 



Ofree battle 


ワンダースワン専用通信ケーブルで2台のワンダースワン 

どうし たたか つうしんたい包ん包んよう 

同±をつなげて戦う、通信巧載専用のモードでず。 


★★★★★★★★ ^ ★★★★★★★★ 







OOPTION 

グ^、ムの設定やボタン配坦の菱 li WonderGate への接続、これまでのゲームデ_夕 
(個人ランキング•全国ランキング）の確認、データのセーブと□ードびおこなえまず。 


GAME OPTION / ゲーム設定 


DIF 円 CULTY/ARCADE BATTLE の難易度を更 
GAME SPEED / ゲームスピードを更 
TIME COUNT / 1ラウンド中の制限時間変更 

ROUND/ARCADE BATTLE ( CPU ) と FREE BATTLE ( VS ) のラウンド数 
をを更ずることびできまず。 


BUTTON CON 円 G / ボタン配垣 


巧]めに、コント□—ルボタンを X にずるか Y にずるかを選び、決定しまず。 

次にさボタンの配 S を X ボタン2、4で選びまず。 

設定び終わった 5 START ポタンでみ定します。 B ポタンを巧ずとコント□ール 
ボタンの設定に戻りまず。 

★ ★★★★★★★が r ♦★★★★含 ★★ 



GAME DATA / ゲームデータ 


WONDER GATE / 全国ランキングの表示、カードデータや巧習モードのダウン 
□—ドなど、 WonderGate の巧能を使うことびできまず。詳 
しくは P 39 をを照ください。 

SHOW DATA / な々なランキングデータを確認ずることびでをまず。 
♦PERSONAL DATA / お持ちの力ートリッジだけのランキングでず。 
•OFFICIAL DATA / WonderGate でダウンロードした全国ランキングでず。 

ダウン□—ドしないと見ることび出来ません。 

《 PERSONAL DATA、OF 円 CIAL DAT A 共に 、 SCORE RANKING と POINT 
RANKING の 2 種巧のランキングを見ることびでをまず。 


BACK UP / データのセーブや□ードをおこないまず。 なサ 

•SAVE DATA / ゲームデータをセーブします。セープできる数はひとつだけ、 
データは上塞をされまず。 

参 LOAD DATA / ゲームデータを□—ドしまず。 

参 EXIT / ゲームモード进巧画面に戻りまず。 



WonderGate でダウン□-ドしたデータで巧ぶことびできまず。詳しくは P 41 を参照くださし、。 

★ ★★★★★★★ V 令 ★★★★★★古 ★ 


_ ゲームスタート ♦ARCADE BATTLE _ 

親めにキャラクター蓋契画®でをさなキャラクターを sM しまず。 


♦♦、 ゲー ムの is 怠を i 
@ジ；1： ム 

しようはい ごゆ3 »いて 

大きく巧敗を左ちずるのびこのジェム！巧手にダメージを 
ちえたり、ガードクラッシュで手に入れることびできまず。 
歯ジ; L ムと酬ジ I ム、因ジ I ムびありまず。 


@ ガードクラッシュ 


@ でガードクラッシュを発動しまず。ヒットずると巧手か 
5ジェムを奪うことびできまず。タメび巧能なので、タメ 
ればタメるほどをくのジェムびきえまず。 

ガードクラッシュは立ちガード+ @ ではね返ずことびで 

★ ★★★★★★★ 










@ 必殺巧レベルアップ 


ジェムを集めてゲージびたまると、<3^示された数字びを化 
します。それぞれの記号に対応した^がレベルアツスレべ 
ル3になると超強力な必殺巧び使えるようになります。 


M 只 K 



@ マイティコンボ 

攻 g のヒットやジ I ムの巧巧でマイティコンボゲージび上 
昇しまず。ゲージにストックがある場合、マイティコンボの 
発巧び可能となりまず。マイティコンボのコマンドはキャラ 
クターによって異なりまず。詳しくは P 15 〜21のキャラ 
クター別コマンドリストを参照ください。 

ためたゲージは最大9つまでストックが巧能です。 
















@箇》アイテム 

圈績アイテムは、がを攻おしているとジ I ムとご結に出現 
します。これを取れば、体カゲージび回復します。 




•• — 蘇 1 コ 7 ンド _ jmmmmmmmmmmmmm 

©:PUNCH ボタン ®:K に K ポタン @:SPECIAL ポタン C^: コント□-ルボタン 


■つかみ巧げ巧… 墨串でも奇||です... 

箱辜の近くで ©+© 

(^ + ©+ © または#) + © + © で 11絲接げ錶こ！ 
■夏け身… ずぐに髮髮に祭れます… 

ふつ飛ばされている時に 


伊 

W. 


★★★★★★★★ 















イ 


■ダッシュ•ダッシュ巧か •.秦草く移動しまず… 

«§3 または 

ダッシュ54 ? に @ または ©で ダッシュ 攻巧 
■追い村ち… 転んでいる巧手に追い討ちをかけます… 

箱辜を義ばはた翰こ 嗓 + © または 嗓 + © 

★メガクラッシュ•カウンタークラッシュ 

巧手の攻巧を巧実に受けてしまいそうなタイミング(空中に投げられて 
いる時など)に、すべてのジェムとコンボゲージを引き巧えに、を機を 
脱ずることびでをまず。ただし、マイティコンボゲージびレベル 11 U 上 
の時に限りまず。 

© + © + © 

(マイティコンボゲージびレベル11ジ上の時） 

★ ★★★★★★★★★★★★★★★★ 





••• キャラクター就□マンドリスト J *** 


ひつでつ〇ジ 

レベルアップ liM 巧な 


r レベルアップぶが巧 

Mm # 

丽 # 

画編 #+© 




くうち•ラたつ* ff はんぷう e ♦く くう S ♦う Jsj 广 I 

空中竜き旋風脚逸わ) 爲 3 + ©/ 














信 

気功を 

ひしよう e やく 

巧ち脚 

ひや<打つ e>< 

百な脚 


ひつなつわざ r 

レベルアップが店技 y 


#+© 
# + © 

om 


」 マイテイコンポ し 


e こうしよ3 

気功巧 

D んかいしょろ 

輸巧抑 


# + @ 
#> + © 
+ @ 


しん<5はど5けん 

真空波担)拳 

みだ はるごめ 

乱れ春雨 

はるらんまん 

mmm 


く マイテイコンポ > 


レベルアップ必お巧 





さ 

く 

5 


@ @ @ 

### 


f f 


0 

け圓 

S 雀巧 















萨 1/ベ" 

ソウルフイスト(莖中 


ひつごつわザ 

レベルアップぶ48« 

フイスト(萃を 1) 



シャドウブレイド 
パラサイト□ール 


# + © 
#+〇 




マイテイコンポ 


ダ-クネスイリュージョン 參 +@ 

デスブレイド 嗓 +@ 

パラヴィトテンペスト 凌) +@ 


ダッシュ g J - 


しダ 


ツシユ 


# + @or#+^ 



美塞搪 （#) + © 

案獨 # + @ 

芙圏義 # + @ 

( ダッシュ 
隱しダッシュ 

嗓 + @or 嗓 + 

空中ダッシュ 

逸’申，で) 嫁 or 哦 



















ひつごつ〇ブ 

レベルアップぶな巧 


レベルアップなしかな巧 



マイティコンポ 

プリースヘルプミー ^+@ 

クレイ ジーフ オーユー 

ダンシングフラッシュ #+© 


ヴンドスプラッシュ 
□-リングパックラー 
デルタキック 


t +© □ーリングスクラッチ #+© 

+© ヒステリックスター ©連打 

瓜 4 •の 




いぶを 


レペルアツ：： 

(割’でも奇齡 

窟崭〇 # + © 
mm #+© 


マイテイつンポ 1 — 

卷柔緑 琢 +@ (割，でも奇齡 
烏塞る #)+@ 
mm #+@ 


夕八ヴ 


ドラゴンブ□一 c ^+® 

レヴエリー•ソード ^+® 

ドラゴンズ□アー C ^+© 


入 マイテイコンポ 


アスト□ンカノン 
アンタツチヤブル.フオース 
ドラゴン•アポカリブス 


#>+© 
#)+@ 
#+@ J 



I II inWBj — 


#+© 


ノ 


徐 



















ザンギエフ 


^ こ レベルアップ必 dar 、 

スクリュ-パィルドラィパ- ^^+©+〇 
ダブルラリアット ©+© 

バニシングフラット 


□シアンビート 
へビーバイト 
ファイナルアトミックパスター 


. ^- わが 厂 

t レベルアップなし必巧巧 J 

グイアンプレス（華串'で） c |3 C §3+< 



ハンマ—スル— © 
パイルドライバー 

#or#or#+® + 





























てレベルアップ 




mMm 逆柄屬?- 

度波動をといっしよにレベルアップ） 

i 濃難 嗓 +© 

Mum 嗓 +© 

mmrn #+© 


-{ マイテイコンポ 


ひやつ ff ご5ざん 

百巧豪が 

mm 

ひやつ！？ごうせん 

百巧豪尖 

ひやつ e ごうごし、 

百巧ホ巧 

ひやつ e ごうつし、 

、 百巧巧堕 


ひやつ e し•ラ 

百巧な〜 

# + © 

屬 け©© 

屬け©© 

# + ©解蓋く© 
#+ ©箱 辜 塞く© 


めつごつごラはど5 

滅巧豪波苗） 

てん*ごうブんくう 

天巧豪が空 

〇つごつごラしょう〇|•う 

巧お豪ちお 

し♦んごくごつ 

巧獄段 


， 巧 P 裕げ 

ゾ己掛プ 


#> + @ 

(割，で) (^ + @ 

# + @ 
# + © 

»— 

囊 3 +© + 〇 


コクキ 

























♦♦、 カード ii のヒント 

ゲーム中特巧な行助をおこなうと、力ードバトルで^うことのできるデジタルカ 
ードを獲得ずることびでをまず。 

デジタルカード 

キャラクターカード 
各キャラクターび描かれたカードです。 

ひつごつわざ 

必殺技力ード 

るキャラクターのレベル2、3の必巧技び描かれた力ードでず。 

マイテイコンボカード 

るキャラクターのマイティコンボが描かれたカードでず。 


★ ★★★★★★★ I^T ★★★★★★★★ 





な 


カード八トル 


ゲームモード进巧画面で巧ぶモードを選び、ミ央定ポタンでゲームびスタートしまず 

•シングル： 12人のキャラクターか61人を選び、コンピュータ 
の操作ずる8人の相手をがち巧くモードでず。 

•巧值巧載： ワンダースワン専用巧«ケーブルで2台のワンダー 

ど5し たたび つ3しんたいなんなんよう 

スワン同±をつなげて戦ラ、ほ信対戦専用のモード 
です。1試合一本負でず。一 P 37 を照 


斯 I 

气ぶも! 


• • l , _ 巧もレ—ル J ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦• 

6摸の辜堯ち力ードのをみ章わせで援を禱り、销辜を趙廷、箱妻の珠劣を0にず 

れば晚ちでず。カードは最大6巧まで組み合わせ5れまずび、狙う抑こよって使 
用でをる枚数び制旧されまず。 


★ ★★★★★★含で/ ★★余 ★★ ★★イ 








ダームの論れ 


ゲームは夕ーン制で進みます。親めに、をした力ードの1枚目を襲ってその夕ーンの衰 
お 側/防御側を巧めるイニシアチブお負がおこなわれまず。1巧目びジェムカード、体 
力回復カードの場合、2枚目 1 U 降の一ま S がの巧巧技力ード、必殺技カードのイニシ 
アチプで路負がおこなわれます。 ， 

イチシアチプ路負で路った側び力ードの攻巧力を使って戦おをおこないまず。バトルは 
POCKET 円 GHTER モードの画面を使って自動で進み、攻だ側と防御側の巧の強さ 
や相性によって結果び巧化しまず。 

しよう す ふだ e てふだ つり、 * いすう ほじ つち 

巧用した力ードは捨てネしとして消え、をネしに使ったカードの巧数が補巧され、次のター 
ンへ進みまず。 

.一、 せんたく 

〇 キャラクター巧が 

巧めにプレイヤーび使用ずるキャラクターを10人の中から選 
びます。 











—■、 はいふ なんにく 

〇 力ード配巧&力ード巧が 


用キャラクターを還巧すると、力ードび配布されまず。己枚 
のカードか5使用ずるカードを選び、組み合わせて繰り出す技 
を作りまず（力ード1枚での攻巧も可能です)。 X ポタン2、4 
で力ードを進び、 A ボタンで巧定、複数が組み合わせるとをは続 

けて力ードを還びまず。一 P 32 〜3目参照 _ 

使う力ードをずべて選んだ5、 START ボタンを巧し、 「 YES 」 

を選んで決定しまず。選択している力ードの組みをわせによつては、 START ボタン 
を押しても、 rVESJ 「 NO 」 の進択コマンドは表示されない場合びありまず。 


PMiiii 


双方び力ードを出ずと、それぞれの「イニシアチブ•攻巧力•回復力 J が表示されま 

ひょうじ すうちしたがしょうぶはじ 

ず。表示された数値に従ってお負び始まりまず。 

イ：イニシアチブ 

こうげきりょく 

攻：攻 g 力 

かいふくりょく 

回：回ち力 


★ ★★★★★★★★ 







o イニシアチブ i 貪 

だ 》い c しょ5ぶ こ弓げ e びわ 巧5だょびわ じど5 

出したカードの1枚目でイニシアチブお負がおこなわれ、攻巧側と防御側び自動 
でミ夫まりまず。イニシアチブの高いほうが攻巧側となり、負けた側は防御にまわ 
りまず。 

同じイニシアチブ同±だった場合は、お互いの力ードは捨て礼として消え、再度 
力ードの出し直しとなりまず。この隐、回復力ードだけは効力を発巧します。 

[ ランクポーナス！ ^ 

必巧巧カードにはランクボーナスとしてイニシアチブに+1び、通常巧 
力ード4枚でフラッシュコンボが成立ずると+2が加篇されまず。 


回進攻 g は才ールマイテイ！ 

〇いがい かいひ つラじよラ〇ざ く 35 ば《し、 す5ち 

例かとして、回避力ードと通常巧カードを組み合わせた場合、イニシアチブ数値に 

かんけい 《いて つ5じよ5わプ いがい ひつごつわさ しよラぶ か 

関係なく、巧手び通巧技力ード 1 U かの必殺巧カードな5イニシアチブ路負におつこ 
、とびでき ます。 _ ^ 


★ ★★★★★★★ホ 











—•V みかた 

〇 カードの見方 


イニシアチブ - 

この巧宇でイニシアチブが 
負びおこなわれ、大をいほ 
うび 攻巧 f を巧まず。 



力ードランク 

ないかく ちぴ し ♦ 义 

性巧の 違 ラ6種の力ードの絵 

が6 ひよ3じ 

巧び表示されまず。それぞれ 
にランクびありまず。 


攻 ») 強さをあ5わしまず。数値び大き 
いほど強力になりまず。 



〇 カードランク 


★ ★★★★★★★ » ★★★★★★★★ 










バトルは POCKET 円 GHTER モードの®®を S って 
自助で進みまず。攻巧側と防御側の巧の強さや相性 
によって結果が巧化しまず。 


— けいごん 

〇 ダメージの 計» 

じぶん こラばを0よく こうげ5 

白巧の巧 S 力+ランクボーナス=巧 II ダメージ 

出したカードの攻巧力がそのまま攻巧ポイントとなりまず。 
カードのランクにより、攻癸力にはランクポーナスび加算されまず。 
力ードのランク差や力ードの相性によって数値は恐ヒしまず。 



★ ★★★★★★★ » ★★★★★★★★ 







参参 


バトルの例 


mxit . 力ード AVS 力ード B の巧合 



1.イニシアチブお負は4巧3で力ード A のおち、力ード A が攻 お、 力ード巳が防御 


力ード A 
イニシアチブ4 

こうげきりょく 

攻巧力3 

つ3じよ3わざ 

ほ巧なカード 


力ード B 
イニシアチブ3 

こうげきりょく 

攻巧力2 

つ5じよ5わさ 

ほ常技カード 


とな0まず。 

こラげ60ょ< つか ちいて こラげ《 

2. 攻巧力3を使って相手を攻巧しまず。 


3. カード巳のプレイヤーび3ポイントのダメージとな0まず。 


含★★古 ★★★★★★★★ 









•• —力ードの香巧_ J 


〇 メインカード 


。巧巧力ード - 

巧を5のパンチ巧やキック技を出ずカードでず。キック- 
パンチはランダムでミ夫まりまず。 


■ 



★★★★★★★★ M ★★★★★★★★ 















O サブカード 


ジェムカード - 

が巧技力ードと組み合わせて、そのを巧£を上げるこ 

にんたい ごか じぶん てふだ T ぺ なび 

とびできまず。単化で使うと、自分の手化を全て流ずこ 
とびでさまず。 

窗基力ード - 

巧手の必巧な • マイティコンボを回おずることびできまず。 


ガードクラッシュカード - 

すぺ こ5か C こう かなさ こうげ《けん 

全てのカードの効果を無効にでを、必ず攻 S 権をとる 
ことびでをまず。ただし双方がガードクラッシュカー 
ドの 巧 合は引き分けでず。 

が弁 0 i 力ード - 

U ぶん かいふ < しょ5ぶ かんけい 

i 分の HP を回復ずることびできまず。イニシアチブ験負に関係 
なく HP を回復しまず。はじめに出せばお負の前に、虽をに出せ 

しょ5ぶ ち 《と かレふ< じっこ5 

ばお負か後わったをに回復が実行されまず。 






★ ★★★★★★★ち'★古 ★★★★★★ 























•• 餐疑 5 おを含蹲® 

力ードのおみ备わせには耗諾な塞 M びあり、その病み含わせでなし、と試業を髮复しない援 

ちあ0まず。 

■フラッシュコンポ： 盏舊援カード 4 殺 

効果/イニシアチブ腺負時にイニシアチブび2加算されまず。イニシアチブお負にお 
ち、攻巧がヒットずると、全ての力ードの合計数び攻巧力となりまず。 

弱点/必巧技などランクの高い力ードには負ける可能性びありまず。 

醒關 II 瞧 I 辱る 

★ ★★★★古 ★★#★★★★★★★★ 





■回避ぶお： 違酱援力ード + i ' 益力ード 

効果/必巧技力ード•マイティコンポに巧し、イニシアチブと防 
御ろを無視して一方的に攻巧ずる事びでさ、さらに攻 
巧ポーナスびつをまず。 

じゃくでん 《いて つラじょ3わブ ば ® い じぶん 

弱点/巧手び巧巧技カードだった場合は、自分のイニシアチ 
ブび無巧され一方のに攻だされてしまいまず。 



■ぶ期なパワーアップ： 義襄表力ード+ジェムカード X a 拨 

こうか »いす5ぶん こうげよ < びさん 

効果/ジェムカードの巧数分の攻巧ろポーナスび加算されます。 

イニシアチブ隣負におつていることが美件でず。 

弱点/回巧攻#には負けてしまいまず。 



★ ★★★★★★★ « ★★会会含含含 ★ 










■ぶが巧レベルアップ： 必巧技力ード+装差の DC 必殺巧力ード（レベル2または 3) 
効果/使ってしぶキャラクターと同じキャラクターの絵柄び入った DC 必巧巧力ードを 
組み合わせると、必巧巧びレベルアップしまず。そのをのバトルの必殺技カー 
ドは巧にレベルアップした巧となります。 

じ♦くてん かいひこラげさ 9 

弱点/回避攻巧には負けてしまいまず。 

■キヤラクターパワーアップ： i 差の DC キャラクターカード 
効果/使っているキャラクターと同じキャラクターの DC キャ 
ラクターカードを使うとキャラクターパワーがレベルア 
ップしまず。力ードを出ず前のメニューで決定します。その 
とき還択されていた先頭の攻 g 力ードにイニシアチプび 

かごん こ5か たいなんし•ラ D よ5 つづ 

+1加算されます。効果は巧戦終了まで続きます。 



★ ^ み ★★★★★古 ★★ 





■キャンセル 满 i : ほ常技力ード+必お巧カード（+ジェムカー KxaJS ) 

こうか ごいしょ つうじょうわざ しょうぶ か つだ ひつごつむブ C 

巧 ま/巧 巧の巧巧技びイニシアチブお負に勝 T ： ば、次の必巧技は無 

じょうけん こうげ《 つラじょうわさ ひっごつねさ こうげな D ょく かごん 

条件で攻«をおこなえまず。巧巧技と必殺巧の攻巧力を加算 
して攻巧びおこなえまず。 

じ♦くてん ひっさつわざ たか * かの3ない 

弱点/必殺巧などランクの离し、力ードには負ける可能性びありまず。 

■マイテイコンポ： ぶ锻技力ード + DC マイティコンボカード 
効果/持っている DC マイティコンポカードび使えるようになりまず。マイティ 

こうげな）よく 

コンボの攻 巧 力はずべて10ポイントでず。 

弱点/ HI 避攻かこは負けてしまいまず。 


この他にも様々な組み合わせびあります。自分なりの組み合わせを考えてみましよラ。 



★ ★★★★★★★言 







POCKET 円 GHTER モードで獲得したデジタルカードを M るこ 
とびでをまず。獲得したカードナンパーには名前が表示されて 
いまず。 








が 法信 夕 

2台のワンダースワソこ r ポケットファイタ ー J の力ートリツジをそれぞれ 
セットし、ワンダースワン専用通信ケーブル(別売)で2台をつなげば、 2 P 
対戦や、デジタルカードの交巧をおこなうことびできまず。 


Q FREE BATTLE 

POCKET 円 GHTER モードと力ードパトルでは FREE BATTLE 

つろしんたいなん たいなん はじ 

またはほ信巧戦で 2 P 対戦をおこなうことができます。初めに 
お互いび同じモードを選び 、 FREE BATTXE またはほ信対戦を 
進巧しまず。それぞれびキャラクターを選択ずれば、バトルびス 
タートしまず。 



★ ^ ★★★★★★★★ 






トレード 

カードギヤラリーでは獲得したデジタードを菱簽ずるこ 
とびできまず。それぞれびリストか5交巧ずるデジタルカード 
を111^し、 A ボタンをもずと巧詔画面び表示されまず。そこ 
で 「 YESJ を送巧ずるとトレードをおこなうことびできま 
ず。ただし、デジタルカードをコンプリートしてしまった場合は、トレードび出来な 
<な0まず。 



( ※通信エラーび発生ずると、強制的にタイトル画面に戻されてしましぶず。そのまま続けて 
^ ち、エラーは度 ミ 肖されません。データび消えてしまうおそれをありまずので、«巧を一度 
ミ主 ミ 入れ直してか5ゲームを再巧してください。 
it ぃ ※通但をおこなう前には'ぶずセーブをおこなつてください。 

I ちが だんた < つうしん かいし はつだい かな5 おな 

- ※それぞれび違ラモードを涅巧して通信を開始ずるとエラーが発生しまず。化ず同じモー 


X ドで通«をおこなつてください。 

※ポタン连巧はエラーの元、ポタンを巧曲に巧さないでくださし、。 


ノ 


★★★★★★★★ M ★★★★★★★★ 










ワンダーゲート 


ず 


—一 

い Wonder Gate について 

ワンダーゲート対応ゲームをおこなラためには、ワンダースワンおよびワンダーゲート 
巧応ゲームカートリツジ 1 U がに、巧巧を話等とそれに対応したワンダースワン対応通信 
アダプタ「ワンダー ダー ト」（別売）び必要となりまず。また、有料サービスをご利用 
いただくためには、別売のプリペイドカード rWeb MoneyJ び必要になりまず。 
詳しくは、「ワンダーゲート」の取巧説明書または、別紙の r 対応ゲームお用上のまち」 
をごちください。 

■Wonder Gate モードで巧ぶ前に 

ワンダースワン本がに、ワンダースワン対応通信アダプタ「ワンダーゲート」と巧帯 巧 
話を接続しまず。ワンダースワン本体及び巧帯電話の電源を入れ、 OPTION - 
GAMEDATA か 5 WonderGate を選んで実行しまず。 

就めてアクセスずる暴答は r お箸 ilD 」 の扳舊び義髮でず。鋒し < は「ワンダーゲート J の 
取扱説明書をごおください。 

★ ★★★★★古 ♦ M ifif if if if if if if 








r かさんサービスメニュー j から r サービス」を S び、それぞれの 
メニューでデータのダウン□ードやアップ□ードをおこないまず， 

■アップ□ード 

アーケードバトルやポイントポイントバトルで巧得した成績を 



そ5しん ぜんこく じぷん なんし、 かくにん 

を但し、全国で自分び何位にいる夕を巧認ずることができまず。 

順位の巧亂ま、アップロード実行を 、 SHOW DATA の OF 円 CIAL DATA で確認ずるこ 


とびでをまず。 

※姑位を見るためには、 OF 円 CIAL のスコアランキングとポイントランキングをダウンロードする必 
要がありまず。 

■ダウン□ード 

全国か目ちなされたデータを集計した全国ランキングをダウン□ードして見ることびで 
さまず。アーケードパトル別やポイントバトル別はちちろん、卜ータルでのランキング 
やキャラクター別のランキングも確認ずることびでをまず。 

■力ード 

人巧の女性キャラクター7人のデジタルカードをダウン□ー ド 
ずることびできまず。カードは配信巧間によつてキャラクター 
び巧わりまず。 

※このデジタルカードはカードバトルでは巧えまだん。 







■エクストラ 。 

トレーニングモードやサウンドテスト、イベント集など。いろいろな巧びをダウン□ードし 
て楽しむことびできまず。ダウン□-ドをは、 OPTION の EXTRA で遊ぶことびできます。 

♦TRAINING : ステージや巧載相手、巧手のアクションを設定し、トレーニングをおこ 
なうことびできまず。 X ボタン1、3で項目を選び、 X ボタン2、4でをち、 A ボタンでゲ 
-ムスタート。制限時間はありません。 START ポタンまたは B ボタンで終了しまず。 

•SOUND TEST ： ゲーム中の音楽や SE を聴くことびできまず。 X ボタン1、3で項目を 
選び、 X ボタン2、4で選択、 A ボタンで再生しまず。 START ポタンまたは B ボタンで停 
止•終了しまず。 


• EVENT : ゲーム中のイベントを見ることびできまず。 X ボタン1、3で項目を選び 、X 
ボタン2、4で選択、 A ボタンで再生しまず。 START ボタンまたは B ボタンで停止•お了 
しまず。 


•DATA RESET : 項目別にデータをリセットずることびできまず。 X ポタン1、3で項 
目を選び、 X ポタン2、4でに LEAR 」 を選が、 A ボタンでリセットしまず。 START ポ 
タンまたは巳ボタンでお了しまず。 




参 COMMAND : +ャラクター就のコマンドリストを確認ずることができまず。 X タミン2、4 
でキャラクターを選び、 A ポタンで確認しまず。 START ボタンまたは B ポタンでお了しまず。 

• PASSWARD 円 GHTER : 育てたキャラクターでフリーバトルをおこなうことができま 
ず。アーケードモードクリア時に表示されるパスワードを入力して戦いまず。、 X ボタンで 
パスワード:^入力、 A ポタンで確認しまず。 START ボタンまたは B ポタンで終了しまず。 


^-~ - - - - - - 命 

ワンダーゲート使用上のご注意 

1. ワンダーゲートマニュアルの規約にご同ちください。 

2. ワンダーゲート巧応ヴービスのご利用可能期間は、を対応ソフトによって異なりまず。 

料をおよびご利用可能期間は、下の方法によってご確認いただを、ご利用ください。 
ワンダーゲート専用ホームぺージ IThrough The WonderGate 」 にてご確認くだ 
さし、詳しくは別紙「ワンダーゲート巧応ソフト使用上のま意」をご fg ください。 








巧ワツ⑩ 


兰占ム ,八。一 KO ! ワンダ-スフン Weblllirf 

^^巧ホ ^ ム ^ シ http : //WWW. 5W3n. channel, or. 










バンダイ ダームステー シ 


:のソフトの KS にっし、てのご端は、 03-3847-5090 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 

参電話番号はよ〈確かめて、お間違えのないようにしてください。 
参受付時間じ(かの電話はおさけください。 

参ま京23区に(かの方は、巿か局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《わ R い上げのお客巧へ} 商品についてお気づきの点がございましたら、お客樣相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、イ呆譲者の方とお子様のお名前•お年も化ずお知らせください。 


台ま区阮形 1-4-10 干111 -8081 巧 03-3847-6666 

参電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 

♦電話を号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の貧貸は禁止されています。_ 


わことわり 


しいひん t か< «ぃさん げんザん ろ♦クぃ 

商品の企画、生産には万全のを意をはらってわりますが、ソフト 
の内容が非常に巧巧なために、プログラム上、予期できなぃ不巧 

ごう U っけ知 ピ♦ぃ かんダ t んぃを ごどうさとう わ 

合が発見される巧合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよ 
うなお合がございましたら、相談センターまでご一错ください。 


W 及び Wo/M/ccSu/on、 ワツザ-スワニ/は巧ま会社バンダイの登錫商標です。 

が>> Ik 。 UIonderGate つ ZJ 巧-け-卜 はな式会社バンダイの商標です。 










